DRAGON’S LEAGUE
Regolamento ufficiale

V. 3.5 del 5/09/2025
ROSE
Ogni squadra deve avere in rosa 26 giocatori, cosi suddivisi:

3 portieri, anche di 3 squadre diverse (non c’è gratuità del terzo portiere)
9 difensori 

14 giocatori tra centrocampisti+trequartisti +attaccanti (nessuna limitazione di ruolo, unico limite è max 5 attaccanti).

2021: riduzione delle rose da 28 a 26, con limitazione a max. 5 attaccanti

CONFERME E ASTA DI SETTEMBRE
Si utilizza il sistema di conferme pagate con l'inserimento del concetto di ingaggio del giocatore. Il costo dell'ingaggio è pari al 50% (min. 1) arrotondato per difetto del valore del cartellino, cioè dell'importo pagato in origine per l'acquisto sul mercato di tale giocatore. Se il valore del cartellino, per una qualsiasi ragione, non è più tracciabile, si ricorre al 100% della quotazione pubblicata da Fantacalcio.it.
Le conferme non potranno durare più di tre anni consecutivi, pari ovvero a 2 conferme consecutive a partire dalla stagione in corso. 

Si può intascare la quotazione gazzetta dell’ultima giornata del campionato o dell’ultima giornata in cui il giocatore è stato disponibile solo per i giocatori ceduti all’estero o in serie B (esclusi i retrocessi in campionato).

Se si vuole intascare la quotazione di un giocatore a fine stagione, bisogna confermarlo.

Prima dell’asta iniziale, è possibile scambiare tra le squadre solo i giocatori confermati.

Le contrattazioni si chiudono quindi all’inizio dell’ultimo girone per riaprirsi dopo che tutti avranno comunicato le relative conferme, Dall’inizio dell’ultimo girone a fine stagione non si possono scambiare giocatori (ma si possono acquistare giocatori alle buste)

2018: a seguito di una controversa situazione generata in sede d'asta, si precisa e ricorda che il monte ingaggi con il quale si inizia un'asta è immodificabile in corso d'asta ed eventuali accordi precedenti l'asta che non siano stati ufficializzati al presidente prima dell'inizio dell'asta, saranno considerati nulli. Fa fede il momento in cui vengono ufficializzati al presidente e non quelli in cui tali accordi sono stati presi.
2024: revisione del criterio di assegnazione dei crediti di rimborso a partire dalla stagione 2025/26. Eliminati quelli gazzetta perché squilibrati, il rimborso a seguito di cessione estera è pari al 100% della quotazione riportata su fantacalcio.it (50% se la cessione avviene a squadra in serie B)
2026: introdotto il meccanismo di “prelazione”, che precede l'asta vera e propria. Una volta ufficializzate le conferme (pagate), ciascun fantaclub ha la facoltà di comunicare una lista di giocatori che sarebbe pronto ad acquistare ad un costo prefissato (la quotazione del giocatore su Fantacalcio.it, lista “classic”). La prelazione diventa effettivo acquisto soltanto se il giocatore non ha ricevuto nessun'altra manifestazione di interesse da parte degli altri fantaclub.
Le prelazioni non possono superare il limite di slot liberi, pari ruolo, nella rosa di ciascun fantaclub
Alla fine dell’anno le conferme in base alla graduatoria sono indicate nella tabella sottostante

	
	POR 
	DIF
	CC 
	TRQ
	ATT
	
	Crediti

	1 posto
	1
	4
	7
	max 3 ATT
	300

	
	 
	
	
	
	 
	
	
	

	2 posto
	1
	4
	6
	max 3 ATT
	315

	
	 
	
	
	
	 
	
	
	

	3 posto
	1
	3
	6
	max 2 ATT
	330

	
	 
	
	
	
	 
	
	
	

	4 posto
	1
	3
	5
	max 2 ATT
	345

	
	 
	
	
	
	 
	
	
	

	5 posto
	1
	3
	4
	max 2 ATT
	360

	
	 
	
	
	
	 
	
	
	

	6 posto
	1
	2
	4
	max 1 ATT
	375

	
	 
	
	
	
	 
	
	
	

	7 posto
	1
	2
	3
	max 1 ATT
	390

	
	 
	
	
	
	 
	
	
	

	8 posto
	1
	2
	1
	1
	1
	max 1 ATT
	390


La vittoria in coppa dà diritto ad 1 conferma jolly, esclusi i portieri
Le conferme possono essere scalate in questo modo A>T>D>C

Non si può confermare più di 1 portiere

Come da votazioni 2013 per fare l’asta vengono rispettate le seguenti condizioni, adattate fino a nuova votazione:
1) asta con 7 presenti ed un sostituto
2) dopo massimo 2 giornate di campionato (si sovrappone al punto 1)

3) mercato chiuso
2018: la squadra col maggior totale squadra a fine stagione ottiene un bonus crediti di +15
2021: il bonus crediti non si applica se il miglior totale squadra coincide con la vincente del campionato, per evitare eccessivo accumulo di premi.

2019: Da questa stagione i fantaclub che avanzeranno soldi al termine della stagione potranno sommarli al proprio budget nel mercato di apertura della stagione successiva, fino ad un massimo di 60 milioni, ovvero pari alla somma incassata a fine asta per gestire il mercato invernale.
2020: ASTA A MERCATO APERTO
Se per ragioni di calendario, come nel caso di Settembre 2020, l’asta avviene a mercato di Serie A ancora aperto, le buste per i nuovi giocatori arrivati in Serie A dopo il giorno dell’asta e fino alla chiusura del mercato di Serie A estivo di quella stagione non vengono conteggiate nel limite annuale, così come quelle per sostituire i giocatori partiti per l’estero o serie B (ma questo era già valido in precedenza).
L'assemblea della Dragons può anche decidere a maggioranza di dotare ciascun club di un monte crediti extra (uguale per tutti i club) per sopperire a questa esigenza di buste extra, fino ad un massimo di 80 crediti extra, ma non è obbligatorio prevedere tale extra credito (es: se mancassero 2/3 giorni alla fine del mercato, l'extra credito potrebbe essere ridotto o addirittura annullato). L'extra credito è stato pensato soprattutto per quei casi limite (es: 2020) in cui il mercato rimaneva aperto ancora per diverse settimane dopo l'inizio del campionato.

Attenzione: fare offerte per giocatori che erano già presenti in lista al momento dell'asta, per sostituire giocatori comprati durante l' asta, continuerà ad essere considerata busta normale, quindi conteggiata nel limite di quelle annuali.

SPARTIZIONE PREMI:
Quota e premi sono stati aboliti a partire dalla stagione 2019/2020
QUOTIDIANO DI RIFERIMENTO
Il quotidiano di riferimento per voti e tutti i modificatori riguardanti il fantacalcio sono i voti italia del sito www.fantacalcio.it Anche in caso la lega calcio prenda decisioni diverse (per esempio assegnazione dei gol) vale la redazione italia di fantacalcio.it e sue successive modifiche.

Si ricorda che si hanno 15 gg di tempo dalla giornata in cui sono usciti i voti per contestare i calcoli. 

Le decisioni della redazione italia di fantacalcio.it possono essere contestate solo se c'è unanimità di tutti i partecipanti. 
REGOLE E PUNTEGGI
L'intervallo dei gol dal 2018 è tornato quello del regolamento ufficiale fantacalcio.

2019: Per vincere bisogna essere in una fascia-gol superiore rispetto all’avversario e avere almeno 1,5 punti in più dell’avversario (in precedenza erano 3pt).
Totali squadra in classifica
2019: il Tot squadra, che stabilisce in seconda battuta la classifica in caso di pari punti, verrà calcolato sulla base dei totali squadra netti di ogni partita, cioè senza considerare i fattori campo e i modificatori avversari di difesa, portiere e centrocampo.
Modificatori
Gol segnato

+ 3

Gol subito

- 1

Espulsione

-1
Ammonizione  
- 0,25

Autogol      

-1

Rigore parato/sbagliato
   +2 /-2 
Media Difesa 
>  7                        -5                      da 5.99 a 5.75   0                    

da 6.99 a 6.75        -4                      da 5.74 a 5.5    +1

da 6.74 a 6.5          -3                      da 5.49 a 5.25  +2

da 6.49 a 6.25        -2                      da 5.24 a 5       +3

da 6.24 a 6             -1                                    < 5     +4

Per il calcolo della media difesa, tutti i difensori che non giocano prendono 5.
2019: viene istituito il modificatore modulo, che riassume i precedenti modificatori difesa in funzione del numero di difensori e giocatori offensivi.
La tabella sempre aggiornata è presente sul sito web della lega.
Voto portiere
	Voto portiere
	Modificatore all’avversario

	4
	+2,5

	4,5
	+2

	5
	+1,5

	5,5
	+1

	6
	0

	6,5
	-1

	7
	-1,5

	7,5
	-2

	8
	-2,5


MODIFICATORE CENTROCAMPO:
2019: Viene modificata/potenziata l’efficacia del modificatore di centrocampo, calcolato sommando i voti (puri) dei giocatori di centrocampo e confrontando la differenza secondo la seguente tabella:


	<= 0.99
	0

	1 - 1.99
	+0.5 e -0.5 avversario

	2 - 2.99
	+1 e -1 avversario

	3 - 3.99
	+1.5 e -1.5 avversario

	4 - 4.99
	+2 e -2 avversario

	5 - 5.99
	+2.5 e -2.5 avversario

	6 - 6.99
	+3 e -3 avversario

	7 - 7.99
	+3.5 e -3.5 avversario

	8+
	+4 e -4 avversario



Laddove le squadre vengano schierate con moduli che determinano una inferiorità numerica a centrocampo in una delle due squadre, il calcolo avviene considerando come voto 5 per ciascun giocatore mancante (es: se una squadra con un 4-2-2-2 affronta una squadra schierata con un 3-4-2-1, la prima squadra calcola il suo modificatore di centrocampo aggiungendo un +10 per la doppia inferiorità numerica di centrocampisti).

2019: CLEAN SHEET: Aggiunto il Clean Sheet, ovvero il portiere che prende zero gol nella sua partita somma un bonus di 0,5 per la propria squadra (oltre all’eventuale modificatore portiere sul punteggio dell’avversario).

SCAMBI, BUSTE E LISTE INFORTUNIO
Il mercato è sempre aperto tranne il periodo che va dall'asta alla fine della prima giornata, nel quale è possibile fare solamente buste infortunio.Ogni altro momento tra una giornata e l’altra di campionato è possibile fare  un’offerta.

Per tutta la durata del primo girone, è possibile fare soltanto una sola busta a giornata (più eventuali buste infortunio).

Dal secondo girone in poi, buste illimitate a giornata

Massimo 17 buste a stagione 

2025: L’unico riferimento per le liste dei giocatori è quello pubblicato all'interno della App Fantadragons.

2025: * per i termini di presentazione delle buste, vengono aggiornati alle ore 20.00 del giorno precedente la prima partita per quanto riguarda le offerte e alle ore 20.00 del secondo giorno antecedente la prima partita per quanto riguarda gli scambi.
Es: partita al sabato alle 15, scambi entro giovedì alle 21, buste entro venerdì alle 21

2025: novità. In caso di asta su un'offerta per un giocatore, i presidenti che hanno avanzato la busta per quel giocatore devono formulare un'offerta entro le ore 23.00 all'interno della App. La mancata presentazione dell'offerta per un giocatore in asta ha l'equivalenza di una offerta di valore 1.
2025: rimossa la regola anti-trading, essendo cambiato il metodo di rimborso.

2021: sono state incrementate le buste annuali da 15 a 17
Azzeramento anni di contratto
2019: altra novità: Un giocatore tesserato al terzo anno di contratto e che resta svincolato sul mercato, conserva il limite contrattuale dei 3 anni anche se viene riacquistato dal mercato libero, anche da un altro Club. Pertanto un giocatore giunto al terzo anno dovrà rimanere svincolato a fine stagione. Questa norma è concepita per evitare aggiramenti della norma che vuole che un giocatore al terzo anno di contratto resti sul mercato. Non sono presenti vincoli invece per giocatori al 1° o 2° anno: se vengono svincolati, un eventuale nuovo acquisto azzera il loro contratto.
Lista infortunio
organo di riferimento fantacalcio.it, elenco infortunati nelle probabili formazioni.

2019: La busta infortunio cesserà a partire dalla giornata successiva a quella in cui il giocatore infortunato scende in campo e prende un voto (diverso da s.v. ad eccezione di bonus o espulsioni). Nella giornata in cui il giocatore infortunato rientra e prende voto, il fantallenatore continuerà a disporre del giocatore in prestito.


2020: Inserita una variante di busta infortunio, detta busta Covid. Le differenze con le normali buste infortunio sono:
- La busta Covid è applicabile a giocatori di cui sia resa nota la positività al Covid da parte del Club (fa fede l'indicazione data su fantacalcio.it) Nota: taluni club potrebbero non comunicare ufficialmente la notizia per ragioni di privacy, in qual caso è lecito considerare buste covid anche assenze per generica indisponibilità purchè corroborate da evidenze sui maggiori organi di stampa (es: caso giocatori Lazio a inizio 2020)
- Il recupero del giocatore in lista covid è automatico nel momento stesso in cui, all'apertura delle buste che precede la giornata, il giocatore viene tolto dalla lista indisponibili da parte di fantacalcio.it (indipendentemente che sia schierato in panchina o in campo o non schierato). Non è quindi necessario attendere che giochi e prenda un voto per essere reintegrato in rosa.
La validità delle buste covid è in corso anche nella stagione 2021/22
2020: come adeguamento alle norme FIGC/UEFA, sono consentite 5 sostituzioni all'interno di una partita, fino a quando la stessa FIGC rimuoverà tale norma (ufficialmente temporanea)

2025: il costo delle buste infortunio diviene a scalare, secondo questa modalità:
GRATUITA la prima, 5 fantacrediti la seconda, 10 fantacrediti dalla terza in poi.
RISERVE E PANCHINA
Panchina in ordine di entrata con preferenza pari ruolo.

In caso di più di un s.v. il primo giocatore prende 4, tutti gli altri 0.
2018: 4 d'ufficio anche dopo l'ultima sostituzione: dalla stagione 2018/2019, terminate le tre/cinque  sostituzioni, la quarta/sesta è una riserva d'ufficio (voto 4, voto 5 per la media difesa). Oltre la quarta/sesta, il giocatore non viene sostituito.


2019: Nuova norma che sovrascrive la regola ufficiale del fantacalcio (regola 4 comma 4 pag. 47) riguardante le formazioni incomplete: se un fantapresidente schiera una formazione incompleta (10 o meno giocatori), perde il diritto di sostituire il giocatore assente con una riserva decisa in base ai criteri di cui alla suddetta regola. La squadra quindi giocherà in 10.

Nessuna menzione invece al caso in cui un fantallenatore schieri per errore uno stesso giocatore 2 volte (comma 2). In quel caso, come negli altri elencati dalla regola 4, continueranno ad essere applicate le regole in vigore.
MODULI PERMESSI
fare riferimento alla pagina apposita della App, sempre aggiornata.
VOTAZIONI
In 8 per le votazioni si applica la maggioranza 5/8. Modifiche di regole o aggiunta di regole in corso di stagione e che abbiano un effetto immediato sono possibili solo con votazione favorevole all'unanimità, altrimenti dovranno passare da una votazione estiva.
Una raccomandazione del Board è che regole che abbiano un impatto significativo nella programmazione di mercato dei club abbiano una decorrenza solo dalla stagione successiva anziché dalla stagione entrante.
CALENDARIO
  
	Giornata Serie A
	Giornata Dragon's league
	campionato e coppa

	3
	1
	Campionato

	4
	2
	Campionato

	5
	3
	Campionato

	6
	4
	Campionato+FA Dragon's (quarti)

	7
	5
	Campionato

	8
	6
	Campionato

	9
	7
	Campionato

	10
	8
	Campionato+FA Dragon's (semifinali)

	11
	9
	Campionato

	12
	10
	Campionato

	13
	11
	Campionato

	14
	12
	Campionato+FA Dragon's (finale)

	15
	13
	Campionato

	16
	14
	Campionato+Coppa di Lega (1a)

	17
	15
	Campionato

	18
	16
	Campionato

	19
	17
	Campionato+Coppa di Lega (2a)

	20
	18
	Campionato

	21
	19
	Campionato

	22
	20
	Campionato+Coppa di Lega (3a)

	23
	21
	Campionato

	24
	22
	Campionato

	25
	23
	Campionato+Coppa di Lega (4a)

	26
	24
	Campionato

	27
	25
	Campionato

	28
	26
	Campionato+Coppa di Lega (5a)

	29
	27
	Campionato

	30
	28
	Campionato

	31
	29
	Campionato+Coppa di Lega (6a)

	32
	30
	Campionato

	33
	31
	Campionato+Coppa di Lega (semifin)

	34
	32
	Campionato

	35
	33
	Campionato+Coppa di Lega (semifin)

	36
	34
	Campionato

	37
	35
	Campionato+Coppa di Lega (finale)

	38
	36
	(eventuale ripetizione finale)


2021: viene varata la Dragon's FA Cup, competizione a eliminazione diretta e campo neutro:
Quarti di finale > Semifinali > Finale
da disputarsi  in contemporanea con la 4a, 8a e 12a giornata Dragon's League.

La vittoria della FA Dragon's porta un extra introito di 15mil., a condizione che non coincida con la vittoria anche del campionato


